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Introduction

Probléeme Idée : Concevoir une interface Solution : Tablette graphique
* Nombreuses synthéses par modéle physique * Universelle * Pas de forme spécifique
* Peu d’interfaces de contréle qui dépassent le * Peu colteuse » ~300€

stade de prototype * Facile d’apprentissage * Geste naturel d’écriture
(clavier, imitations instruments reels) ¢ Qui offre une marge de progression » Nombreuses propriétés

- Travail déja effectué sur la voix [1], [2]
- Développement pour instruments musique

-

Mots clés : Tablette graphique, contréle gestuel, instrument de musique virtuel, justesse et précision de la mélodie
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Etat de I’art

Contréle de modéle physique [3], [4]

- Mapping parametres tablette / paramétres modéle
- Pas de contrdle de la mélodie

Contréle synthése et mélodie [1], [2], [5]
- Travail effectué sur la voix
- Mapping paramétres tablette / parametres modéle
et mélodie
- Exemple [2]:
Main habile
* Coordonnées X : pitch
* Pression du stylet : effort vocal
Autre main
* Deuxiéme tablette pour articulations (consonnes)
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Contréle synthése et mélodie - instrument musique

- Utilisation des deux mains (synthése / mélodie)
- Etude des possibilités d’interface touch/stylet

Jouabilité

- Amélioration de la justesse
- Retours visuels / haptiques

Possibilités d’utilisation
- Pédagogie
\_ "~ Jeu collectif (Chorus Digitalis)

Jeu collectif [2]
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Rectification de la justesse

Systeme continu / discret sur tablette
- Initialement : touches visuelles de type clavier
— Mapping linéaire, joue juste au centre de la touche

- But : déformation du mapping au contact du stylet
— Joue juste a la position du stylet

+1/2 tone

+0.5 Stylus position

___________

-1/2 tone

Position de jeu sur la tablette

Mapping corrigé au contact du stylet

Algorithme

Au contact : appliquer le mapping de déformation
* Sion reste sur la touche : conserver le mapping de déformation
* Sion sort : mapping linéaire a nouveau sur I'ensemble de la tablette

Inconvénients
Bougé fréquent apres le touché

Avantages
- Joue juste au contact -
- Echelle NL quasi-imperceptible
- Transitions quasi-imperceptibles
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Conclusions et perspectives

Conclusions

- Valable pour stylet ou doigts

.

- Amélioration de la justesse au moment du contact avec tablette -

Perspectives

Quantification de I'amélioration de justesse [6]

- Amélioration de la justesse sans nouveau contact
- Travail sur le contréle des modéles physiques [7]
- Attribution des taches a chaque main
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